Bedriftslep med pameldinger i Eventor 04-2024

Anvisning —
Tidtaking av bedriftslep med Eventor som pameldingssystem

Nar vi bruker e-timing som pameldingssystem er det litt annen prosedyre enn med
manuell pamelding. Vi bruker da eTiming ogsa til hele arrangementet. Alle ma melde seg
pa i Eventor, selv etteranmeldte, sa oppgaven pa lgpet skal veere a rette laype og
brikkenummer pa personer som ikke har lagt inn dette rett.

Far lgpet

Oppsettav lgp i eTiming:
Dette gjgres nesten som tidligere, Fil->Ny
eTiming - EQ timing system Njaskogen Brt
Data Start Resultat Diverse @nsker

Fyll ut og trykk neste:
Database veiviser — m} X
MS ACCESS | SAL Server |
Arrangementsnavn Sorteringsrekkefalge
|Sandtangen Mor/Dan LI
Ferste start Antall dager
|24.04 2024 17:00:00 1 Karusell r
Idrett Antall layper . .
Emitag / brikk: v
IDrientering vl IUU4 ) A K
Historiske data I~
Armangemangstype Poeng regel
INormaI LI 1000 % Vinner/egen tid LI
Database versjon
|N0rmal ;I

Legg inn plassering av databasen i c:/lgp/«Lgpssted»
Og trykk neste:

Database veiviser — O X
M35 ACCESS | SOL Server |

Access databaser
Angi amrangementskatalog
D atabasenavn er allid etime.mdb for access baser
Kun en database kan finnes i hver katalog
Skriv inn det nye katalognavnet
eller trykk pd ikonet for & sake

C:M\LephSandtangen =

Ms y fil
system.mdw brukes av MS Access driveren for bla sikkerhetsformal
Du kan normalt bruke denne standardfilen.

PP

C:AUsers\PublichD ocuments\etimingsystem. mdw = 2 |
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Vi skal i neste steg importere lgypeoppsettet. Tidligere importerte vi hele databasen,
men na skal vi kun hente layper. Klassene hentes fra Eventor og vi ma manuelt sette opp
hvilken klasse som lgper hvilken lgype.

Last fgrst ned databasen fra bedriftens hjemmeside til PCen:
https://www.bisori.org/arrinfo/zipetime.zip

| eTiming, kryss av lgyper (som er det eneste som importeres fra databasen) og naviger til
databasen du lastet ned (sikkert ikke samme sted som vist i skjermbildet under)
Og trykk neste:

Database veiviser _ 0 X

MS ACCESS | SOL Server |

Bruk data fra annen database

Yelg en oppgave

[~ Klasse [~ Poster [~ Postrr

[~ Klubber [~ Land [~ Stafett

[~ Loepere ¥ Lovper [~ Feltoppsett

[~ Slett resultat og sett alle lapere som pameldt nar navn importeres

Slett eventuelle layper/poster som er registrert far du imparterer nye laype

VYelg Database for import
Ih’:\3-etiming\etime.mdb =

| \/ Start Import I

Trykk sa ferdig:
Database veiviser — O X

MS ACCESS | SAL Server |

Veiviser er na ferdig

Om du bruker eTiming i ett nettverk ma du sette opp nye kataloger
pa alle maskiner. Ellers vil brukeme arbeide mot ulike databaser

Tipkk pa Avslutt knappen for & avslutte Veiviseren

Postene kan sa legges inn i alle laypene som tidligere.
Klikk pa lgypesymbolet eller velg dette i menyen (Data->Laype):
ws

TIHHIY T LW Uiy Syateiin Jaiiut

Fil Start Resultat Diverse

i Arrangement }

Leype
. 2Yp
i
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Legg sa inn lgypelengde og poster i alle lgypene som tidligere (Se manual), og husk &
avlutte med malposten som pa bedriftslgpene er 100.

@€ Loyper
BE&®ood s R 1T O

Detal lListe ] Statistikk] Stemplingsmal] Klasser] Medlem] Joker poster] F'oster] Poeng orientel

Mummer |2 Start Mapmax | Loypedatapar
Mayn |HAHE Avstand il start Stigning
Lengde 4700 [Meter) Starttid 00:00:00 )
Maxtid 00:00:00 * Registrer starttider inntil 00:00:00 1~ P& Fisname:
# |Postm |K'3d'3 |Poeng |Distanse [M]| Type |5kiul IBesklivelse
- 1 33 Mormal 33
- 2 34 Mormal 34
- 3 3 Mormal 35
- 4 38 Mormal 36
- 5 £l Mormal k)

Databasen er na klar med lgyper og vi skal hente inn de pameldte fra Eventor, dette kan
du gjgre sd mange ganger du vil, og det skal ogsa gjgres under lgpet for & fa inn
etteranmeldte.

Velg enten i menyen pa venstre side PAmeldinger->Hent fra Eventor eller i toppmenyen
Data->Datautveksling Eventor:

m Start Resultat Diverse |

Arrangement 4
{3 Leype B
;@ Klasser F7

1 €8 Klubber Fa

1K Lopere F10

: Land

[ Dutoutvetsing Eventor

I;Sr innlogging kreves en API for 8 kunne hente data. Bedriftskretsen har ikke noen API
kode selv, sa vi bruker API fra aktive orienteringsklubber i kretsen. Dersom dette ikke er
fylt ut pa PCen kontakt rankingfarer.

Bruker og passord kan du bruke din egen Eventorbruker om det ikke er fylt ut.
(Det skal veere fylt ut pa begge PC-ene, sa sannsynligvis trenger du ikke legge noe inn i
innloggingsinformasjonen)
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[8 Datautveksling Eventor
Hent data direkte fra server
Innloggingsinformasjon Gerver
Api Nokkel Brukernavn Passord ’m
PEIRRG | DRR (D [Ny | xxxxxxxxxxxxxxxxxxx
MNakkelen finnes under Administrasjon: Klubbinstilinger | eventor [~ Enkeltiop til Flerdagers
{Iapenamn Klubber og Mawn for direktep
T - < -1 [] Alle Marske klubber
Klikk pa ikonet til hayre for & hente aktuelle lop ﬂ [] Oslo og Akersht
Lapet mé vaere opprettet i etiming med samme dato som i eventor (B Sok etter lop I [] Awst Agder
[~ Manglende farstestart BEPSket‘d
inmarl
Hent pameldinger &l E Eedcll-n‘la[kd
ordalan
|Henl alle pameldte LI Klubber og klazser opprettes [[] Mere og Romsd
[~ Oppdater eksisterende pameldinger I Nerland
[ Nord-Trendelag
( [] Opland
[[] Rogaland
\ ["1Saan oq fiordan
Last opp til Eventor

Klikk pa knappen «Sgk etter lgp»:
(B Sok etter lop

Na fylles nedtrekksmenyen ut med lgp fra eventor, sé du kan velge aktuelt lap:

Lepsnavn

Torsdagslep nr. 3, Sere Al skole

Revkencup 2024 - Lep 3 t

Raumarkaruzell lap 3 Sprint-Eidsvoll

Taten varcup 2

Jukola trening +

D-karusell 2. lop Yenasen

0-karuzell 2 v
Oppdater eksizterende pameldinger

\/ Hent

Dersom du ikke skulle finne deres lgp i listen er det sannsynligvis satt feil dato i

lepsoppsettet. Velg isafall oppsettet i knapperaden og rett dato: og forsgk igjen.

Nar du har funnet rett lap trykk pa Hent for & lese inn alle pameldte:

q/ Hent

Alle som er pameldt til n4 kommer da inn i databasen, men vaer obs pa at alle kommer
na inn uten lgypetilknytning siden vi ikke har knyttet klasse til laype enda og programmet
er ikke sa «<smart» at det gjar dette automatisk selv etter vi har lagt til knytningen, men
viser dette lenger nede.

TIPS:Over har jeg markert avkrysningsboksen «Oppdater eksisterende pameldinger»

Hent alle pameldte 1 Klubber ag kk
Rett fgr du starter tidtakingen pa lapet kan det vaere smart 8 krysse av denne og kjgre

en ny import, alle som da har rettet brikkenummer, klubb eller byttet klasse i eventor
far lgpet blir da oppdatert sa du slipper gjgre dette manuelt under lgpet.

Nar du lukker Eventorbildet ser du at programmet har apnet klasse bildet:
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e Klasser

BT rRsEE

{DEtE| Liste [)Statistikk | Medlem | Sprint siekk
Kode Navn Startkont.
18727 [p18 Startkontig
Leype Rekkefelge Ant.pr intervall Starti vall E |
| ﬂ Q | | 1 @v I &0 @ Spesialkon

) ([ekindel Brikkeleie
Ferste start Kjenn Ledige
| o3 o/ I
Premier Pause fer klassen™ q
’— l— Fra startnr
Premie regel Lty
- | [T Fra alder

Vi skal knytte klasse til laype:
| fanen pa dette bildet velg fanen liste

04-2024

Apne loypebildet igjen (Data->Layper) og velg liste pa denne ogsa. Plasser disse ved
siden av hverandre som vist under:

T Klasse (= TE=T
BE&TRrRs@E
Detai | Statistikk | Medlem | Spint siekk |
T T e
D16 1
[ |187274 D40 1
187275 D50 1
| |187278 DEO 1
[ |187277 DES 1
| |187278 D70 1
| |18vers D75 1
187280 D80 1
| |187271 DA 1
187272 DB 1
| |18v282 DNY 1
187261 DT 1
| |187281 H1B 1
187262 H40 1
| |187263 H50 1
| |187264 HED 1
| |187265 Hes 1
| |18vzee HD 1
187267 H75 1
| |18vze8 HaD 1
| 187258 Ha 1
v
< >
| Bvisdetalier ~ [ONy , XS

«kode» i laypebildet = lgype som skalinn i klassebildet.

& Leyper == E@
E&®oeod s R T @

Detalj @ I Statistikk} Stemplingsmall K\assell Medlem ]L‘_"
e R L c-..[S . [Av... [Type B[]~

DB, H1E, H40
HE0

D16, HEO-H70
D40, D50
DEO-D7E, H7S
HT. D80, Hao

Fyllinn disse sa det blir likt som under:
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W Klasser

=miE=

BE&TRrs@E

Detalj Liste | Statistick | Medlem | Spint siekk

Lukk laypebildet og i klassebildet klikk pa fanen detalj:

187273 D16 4
| |187274 D40 7
[ |187275 D50 7
[ |18727s DED g
[ 187277 DE5 8
| |187278 D70 8
WEZE D75 8
187280 D&n ]
| |1a72m DA 3
HEZE DB 4
| |1s72s2 DNY 1
WiEZE DT 10
WIEZS H1B 4
[ |1s7282 H4D 4
| |187ze3 HED 5
| |1a7ze4 HED 3
| |187zes HES 5
| |187zes H70 3

187267 H75 8
| |187268 Hao 9
| |187258 HA 2
| |187259 HB 2
| |187260 HC 3
[ |187270 HNY 1
| |187263 HT ]
¥|NOCLAS NOCLAS

¥ Klasser

BeTRrRsBE
Qe YListe | Statistikk | Mediem | Sprint siekk

Premier

Pause fer klassen™

Ved siden av Lgype er det en grgnn pil: @

[

Trykk pa denne:

Leype

Kryss av for «Alle klasser» og trykk OK:

Eoppd.. —

O X

~Oppdate

v Lopere

Utvalg
" Aktiv klasse

o K

x Avbryt |

Na oppdateres alle laperene i databasen med rett lgype.

Kode Navn

fie7ees  |HT

Laype Rekkefelge Ant.pr intervall
s ol | 1eg

Farste start Kjenn

| oM ©

=

04-2024



Bedriftslep med pameldinger i Eventor 04-2024

NB. Nar du gjor dette under lgpet for & hente inn etteranmeldte ma du lukke ned
leperbildet som du da sannsynligvis har apent, siden denne ikke leses inn fortlapende
fra databasen. (Viser dette lenger nede).

Na er det egentlig klart for tidtaking pa lapet, men husk sa neert opp til nar du drar til
lepet a printe ut startliste pr klasse, enten direkte fra Eventor (som nok er det enkleste)

eller lag filen i eTiming, velg i venstre menyen: «Fgr start->Skriv startliste»
E8 Klassevalg - O X

Klasser

NOLLSS ~
v Ha
v| HE
vl D&
VI HC
vI H1E
v H40
vl D16
v DB
v HE0
v H70
v| HES
v| HEO
v D40
v DE0
v DEO
v DES
v D70
v D75
v H75
VI HT
v HBO

v Da0
v DT

IKlassevis LI
+ Stiende " Liggende

[~ Merk/avmerk alle

[ Sideskift etter hver klasse [~ 23

<

|Fi|ttrer +Enter

v | XK Avbrt |
Ikke behov for noen endringer her, sa trykk ok knappen.
Du kan ved a trykke disktettsymbolet i neste bilde lagre filen som pdf (som du kan sende

tilen maskin med printer) E‘

Tidtaking pa lapet
Her kobler vi litt enklere enn tidligere.

Bruker MTR (tidtakeren med minne som har blitt brukt som backup, l@pere slipper da a
legge pa to avlesere).

MTR avleseren kobles pa en USB inngang og kvitteringskriveren kobles pa en annen
(USB-C). Sla pa MTRen ved & holde inne «ClearOn knappen pa MTR i ca 5 sekunder. Vent
ca. 20 sek tilden er klar.

Starte tidtaking:

Klikk pa stoppeklokken i knapperaden: S

PCen skal na finne den tilkoblede MTRen, pa lgps PCen skal skrivene veere en Epson
skriver (har ikke det pa PCen her), pass pa a krysse av for «Thermo 80mm Strekktider
alle» Feltet «Left adjustment» fungerer ikke, sa utskriften havner litt feil ®, men det far vi
leve med.
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Dersom det ikke kommer opp som vist under kan du sgke etter MTRen pa nytt ved a

klikke pa @' knappen ved siden av portvalget.

Finner den avleseren som under velger du rett enhet om den ikke kommer opp med 6
MTR selv.

Velg oppset MTR O-lgp om det ikke kommer opp selv.
Kontaktype ma den ha funnet selv.

"1 Tidtaking

Messages Forste side ] Intermlog |

¥elg port Automatiske utskrifter

[COM3 Emit USE TIMER =~ (_@ ) ¢ Velg skriver

HP Laser)et 400 color kM451dn [ECFSCE) ~

¥elg tidtakerenhet

5 MTR | @l llJ Velg utskriftstype

A4 ark Disk/ukjente Left adjustment

Therma 80 ram Digk/Ukjente
VYelg oppsett papir Strekktider alle

(VTR -ep E il iy —

Seiko/EPR Stiekktider alle
Kontakttype Therma 80 mm Tid i mél alle

Ad etikett Tid i mél alle
Ad diplom alle
|USB j MNOF etikett
Therma 30 mm Al og mellomtider alle
Poeng-o Thermo 80 mm

Trykk pa neste:

Far lapet kan det veaere lurt a slette alle data i MTRen, klikk etter tur pa de to rade

knappene. (Aldri gjer dette under selve lgpet etter farste lgper er kommer i mal).
&) slett alle data i MTR I

@ Slett datalog |

For & starte tidtaking trykk pa den rgde haken i vinduet v

%) Tidtaking

B @ LG ¥ 10 X ¥ = (& M5 [0 Ukjenttil Startnr (F4) "4 Set finishtime % Dgd brikke (F2) ) Oppfrisk lgyper
Detali IFeiIhéndtelell Dppsettl Logliler} Messages} Forste side} Dlienlelingslog} Inlemlogl

,W Tider/Oppdaterte Sist lest Feil Ukjente lapere
taluis ¢ I [o [10.4452538 o o g
# ‘Startm ‘Blikke ‘Navn ‘Kluhb ‘K\asse ‘Tid ‘Status ‘Tid nr Brikketid ‘\nnkﬂmsttid ‘Typa \x Diff

Sjekk at det star «<MTR Status» som over vinduet.

For & kunne ha kontroll over de som kommer i mal og kunne rette feil pa lgpere underveis
tar vi opp laperbildet og justerer disse slik at begge viser pa skjermen.

Apne leperbildet ved a trykke pa knappen med lgper i knapperaden: £

| lgperbildet velger du fanen liste og trykk gjerne pa kolonnen etternavn en gang sa blir
det enklere a sgke.

Skjermoppsett som under fungerer bra:
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04-2024

@ eTiming - EQ timing system Sandtangen BrukerPLBRDSEN42 24.04.2024 Dag 1/ 1 - O X
Fil Data Start Resultat Diverse @nsker Vindu Online Help Loper Skrivut Rekkefolge Sek Naviger
EED®2ELXQ@OECE <« « » » + = & S i BB 10:51:01
1 Arrangement 1
£l 2 Pémeldinger —
Hent fra Palisoft O] [c
Hent fra Eventor . p— o —
Hent fra excel ] @ G ¥ 10X % = [@ M5 [T Ukjent til Startnr (F4) " Set finishtime &% Dgd brikke (F2) (J Oppfrisk Igyper
Registier layper Detalj ‘Fe\\héndtelarl Oppsett | Logfiler | Messages | Ferste side | Orienteringsloa | Internioa |
Registrer klasser . ) ; )
Riegistier deltakere T S Tider/0| Sist lest Feil Ukiente lspere
53 For stant e o o [10:4452.598 0 0 g
Importer poster og layr - - - -
o #  [Statnr [Bricke [Nawn [Kiubb [Kiasse — [Tid [Status— [Tidmr [Brikketid [Innkomsttid [Type [ Diff U

Trekk startliste

Skriv startliste

Skriv starterliste
Startiste internett
Liste over ledige startr
Skriv pakkeliste startn < >
Brikkekontroll ’7

Sttegmeig Hrionerds
Oppsett Elink/Ets
Oppsett i

Hent alle for nr

COM3 |6 MTR

- 4 Under anangementet
(#3- 5 Etter anangementet € Participants
- Statistikk B Wm R E = thi
Detalj Liste | Statistikk | Poster | Disksiekk | Mellomider | All tider | Etsppename |
- +[io v [Statn 7 [Fomavn ¥ [Etternavn 1 T[iope v[Ki. v[Fat  ¥[Kiasse v[kmbb ¥[staid ¥[Maitd ¥ [anven.. ¥[aviest.. ¥[Bikke ¥ [Leiebi
[ 51 Marianne  Steinkopf 10K 0011966 DT Aftenblade 263139
r 200 Henning  Sundby IM0LO11967 HC Statens Ka. 526993
[N 163 UniB  Sundi 10K 001131 DT Sandnes k. 528984
T 82 John Helge |Svandal 2M 00011975 HB Moreld Ap.. 507836
[N 27 Arild Svihus 2M 01011982 HB Sandnes k.. 264774
T 77 Jone Seebbe 2M 0011971 HB AkerBP K. 506809
| 4% Sveinlnge  Severeid M 01011955 HT Sweco BIL 188852
T 221 Aud Hogn... | Taksdal 3K 0011973 DA Sandnes k. 514635
r 166 Kt Taugbel 3M 01011968 HC Equinar BIL 516883
T 165 AseKaiin | Taugbel 1K 0011968 DNY Giesdal ko. 198102
r 64 Gry Vikha... | Thengs 8K 01011344 D75 Lesreme BIL 270736
T 127 Truls Thorkildsen 4M 01011989 H1B Procon Al 246769
r 219 Gumnar | Thorset 4M 01011979 H4D Stavanger .. 192444
<
3 vis detalier] (1 Opprett Ny. % Slett ELagre | BNy klubb || Bz Ny klasse || /7 Sek 7 Filter | I skogen Ledige
< >
Skiul < >
2 ol BE6 8D e Stevengek B [GL _J | Version 40.0.973 W, eqiing.r
Loper vindu [ C:\Lep\Sandtangen

Nar lapere na legger pa brikker kommer de inn i gverste vinduet og feil kan fikses i det
nederste.

Lapere som kommer inn med turkis farge har «ldnebrikke» Dvs brikkenummer er lagt inn
manuelt pa PCen, sa kan bare veere rettinger. Husk a fa lanebrikker tilbake.

Diskede lgpere kommer inn med gul markering.

Det kommer garantert ogsa inn «Ukjent lgper» i mal. Disse har da meldt seg pa med en
annen brikke enn det har lgpt med.

Klikk da pa det nederste vinduet, trykk «CTRI+A» pa tastaturet for & sgke etter navn:
X

eTiming Sek

Oppgi etternavn og fornavn adskilt med komma
|5 zebbel

o]

Sek opp leperen, ofte nok med etternavn sa lenge de er sortert alfabetisk pa etternavn,
kan veere lgperen en plass over eller under, men velg aktuell lgper i listen og dersom det
kun er brikkenummer som skal endres kan du gjgre det rett i listevisning ved & skrive inn
nytt brikkenummer over det gamle.

Cancel |

Du vil da fa opp en feilmelding om at «Brikkenummeret brukes av Ukjent lgper og
spgrsmal om du vil tilordne brikken til denne l@peren — noe du vil.
Trykk «CTRL + S» for a lagre endringer.
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Laperen kan deretter lese brikken pa nytt sdfremt det har veert en lgper imellom.

Dersom lgperen har lgpt en annen laype enn den er pameldt i gjgr du det samme, sgk
opp laper i listevisningen, men velg «Detalj» fanen og velg klasse i nedtekksmenyen
(Endre aldri laype nummer siden disse er knyttet til en klasse, kun velg en klasse!). Lagre
endringen med «CTRL+S» pa tastaturet eller ved a trykke pa den sorte haken i

knapperaden ¥

Hente inn etteranmeldinger under lgpet.

Dette krever at du har tilgang pa nettverk til PCen, typisk delt fra mobil.

Lukk laperbildet (tidtakingsbildet kan fortsatt veere aktivt, sa lapere kan fortsette &
stemple i mal).

Apne eventorbildet (Data -> Datautveksling Eventor) og importer inn, pass pa at knappen
«Oppdater eksisterende pameldinger» IKKE er avkrysset, for du gnsker ikke & overskrive
rettinger du har gjort manuelt na.

| klassebildet som kommer opp nar du lukker eventorbildet husk a trykke den granne
pilen bak «Lgype» og velg oppdater alle klasser som vist lenger oppe.

Dersom noe gar galt underveis.

Prav fgrst & stoppe a starte tidtaking om lapere ikke kommer inn: @ og ¥ i
tidtakerbildet.

Fungerer ikke det, kan du forgke a sla av hele Etiming programmet og start tidtaking pa
nytt.

Dersom noen skulle greie a trykke pa en av knappene pa MTR som ikke skal trykkes kan
det veere ngdvendig & starte denne pa nytt. Hold inne «Clear/On» knappen 5 sekunder og
tilsvarende for & starte den pa nytt. Vent ca 20 sekund fgr du starter kommunikasjonen
med den igjen. (Du ma da huske & stoppe/starte kommunikasjon med MTR igjen)

Etter lgpet

Husk etter lgpet & sende lapsmappen til rankingfgrer (ranking@bisori.org)
Husk ogsa a sende laypefiler i XML v 2.03 og v 3.0 + blankt kart og kart med alle poster til
rankingfarer for layper til Livelox og RouteGadget.

Lykke til, haper at denne anvisningen kan veere litt nyttig. Er egentlig ikke sa vanskelig
som lengden pa denne anvisningen skulle tilsi ©

hilsen
Pal B.



